
学年 ４月 ６月 ７月 ９月 １２月 ３月

＜ふりかえろう＞

2

＜プログラミング体験＞ ＜情報モラル＞ ＜情報モラル＞

2 1 1

70

＜七尾特産物について調べよう＞＜まとめよう＞

2

＜プログラミング体験＞ ＜情報モラル＞

2 1

70

＜プログラミング体験＞ ＜PCの基本操作＞

3 伝統芸能 ＜PC基本操作＞ ＜プログラミング体験＞ なまこ飼育体験 3

＜情報モラル＞ 9 2 2 5

1 ＜情報モラル＞

1

70

　＜ボランティア活動＞ ＜地球の環境について調べよう＞ ＜プログラミング体験＞ ＜PCの基本操作＞ ＜情報モラル＞

4 3 3 2 1

＜ボランティア活動＞ 5 ＜卒業に向けて＞ 3

2 2

＜プログラミング体験＞

2

70

2

＜プログラミング体験＞

3

12

保護者の皆様へ

七尾・石崎のステキについて調べよう

13

＜正月の遊びを楽しもう＞

　探究的な見方・考え方を働かせ，地域の人，
もの，ことに関わる総合的な学習を通して，目
的や根拠を明らかにしながら課題を解決し，自
己の生き方を考えることができるようにする。

＜石崎のステキ＞

24

＜福祉を学ぼう＞

22

＜PCの基本操作＞

7

＜守ろう私たちの環境＞

17

＜ふるさとを知ろう　＞

保育園訪問　　１0

２月

＜ぼく・わたしの夢＞

１月

＜郷土料
理にチャ
レンジ＞

＜PCの
基本操作
＞

2

＜情報モラル＞

12

　＜広げようふれあい＞

9

＜地球の環境について考えよう＞

4
年
生

3
年
生

＜福祉について調べよう＞

　教科で学習したことを生かして，自らの課題
を解決しながら学習を進めていきます。自ら活
動する力や表現する力を身につけ，協力しなが
ら学習を進める体験は，子どもたちの生きる力
につながると考えます。

＜ボランテイア活動に挑戦＞ ＜自分の夢を広げよう＞

＜ごみについて調べよう＞

15

＜プログラミング体験＞

5

＜昔の遊びを知ろう＞

12

11

学習のねらい

行動観察，発言・発表，自己評価，提出物，ワークシート，
ノートなど

＜石崎のステキ＞

20

1

5
年
生

  総  合  的  な  学  習　の　時　間

５月

６
年
生

評価方法

10

１０月 １１月

総合的な学習の時間


