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これまで 今・これから

（出典）内閣府 総合科学技術・イノベーション会議「Society5.0の実現に向けた教育・人材育成に関する政策パッケージ」、経済産業省「未来人材ビジョン」 4



25冊
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（出典）内閣府 総合科学技術・イノベーション会議「Society5.0の実現に向けた教育・人材育成に関する政策パッケージ」を一部改変 各数値の出典は巻末に記載
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【小学校35人学級の場合】
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※ 令和2年度児童生徒の問題行動・不登校等生徒指導上の諸課題に関する調査 （文部科学省）、不登校傾向にある子どもの実態調査（日本財団）を合算したもの
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新たな素横断相共通
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03

位置特定技術

認識技術

予測技術

通信技術

道路交通法等の法令の解釈は？
事故が起きた際の責任は？
開発者？運転手？メーカー？

人工知能

ドライバーモニタリング

人の意識や行動特性を
踏まえた運転支援
次、人は何をする？

危機回避の優先順位は、
乗員？通行人？
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（出典）内閣府 総合科学技術・イノベーション会議「Society5.0の実現に向けた教育・人材育成に関する政策パッケージ
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新たな素横断相共通
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新たな素横断相共通
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