
Blenderを使った3Dモデル制作

結 果

考 察

モデル制作の難易度は高くはないが、対して配
色やモデルを動作する際にエラーが多く発生す
る。また、モーションセンサーなどは高額なため、
新規参入の難しさはこれらの原因があるように
思える。しかし、メタバースやVRの発展によりこ
れらの障壁が取り除かれ参入しやすくなること
が予想される。よって、これからのネットカル
チャーの根幹を担うのではないかと考察する。

過去の先輩の作品より、モデリ
ングにはBlenderを利用する
ことに決め、次のモデルを制
作した。

経 過

目 的 方 法

Blenderを使い、3Dモ
デル,背景を制作する。
Blender内で制作した
モデルに改良点があれば
その都度微調整をした。
その後Unity内で動作を
試みる。

3Dモデリングを通して
近年注目されている
3Dモデルに必要最低
限のスキルを習得し、将
来職に就いたときなど
の経験に活かしたいと
考えた。

背 景

3Dモデル作成及び、
unityを用いて3Dモデ
ルを動作させる。モデリ
ングを通して近年注目さ
れている3Dモデル作成
に必要最低限の技能を習
得する。
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オリジナルのキャラ
クターと部屋を作成
することができた。
ただ、キャラクター
をUnity内で動か
す際にエラーがでて
しまったため、改
善が必要である。
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