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ローコストなVRモーションチェアの製作

アクチュエータの数は3軸よりも４軸の方がもっと精密に動作しそうだ。全てをアクチュ
エータで支えるのではなく巨大なばねのようなもので体重を支えた方が安定しそうだ。

ソフトウェア班とハードウェ
ア班に分かれて作業を進
めた。

ローコストで作るために３Dプリンターで自作した。

修学旅行でVRモーションチェアを使用したアトラクションを体験。
よくゲームをプレイする自分たちでも作りたいと思った。

モーションチェアは非常に高価なので
自分たちでモーションチェアを自作し金額を抑える。

モーションチェアの試験機
３軸で上下左右に動作する

上下に稼働するアクチュエータ３本を椅子に付け、
VRの映像と合わせて稼働する椅子を作る。

アクチュエータを制御する基盤
Arduino UNOを使用

VRの映像で用いるコックピット

VRの映像制作画面

Unityからアクチュエータを
制御するプログラム


